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1 . 拡張 マニュアル 1 1 ページ （ 「 SX — W 丨 ND 〇 Wver 3. 1 システム J を インス 卜一 ルす る 場合） 
拡張マニュアル14べージ（「5父ー西1~0〇\^6「3.1システムディスク」を作成する場合） 
拡張 マニュアル 16 ページ （ポップアップ メニュー） 

•「従来の アイコン 情報」 を チェック する ことにより、 すでに お使いの SX-WINDOW 
ver . 3. 0 の ボップ アップ メニューの 惰報も 利用で きる ように 改良して います。 
ハードディスクへ インストール する 場合、 ICON . LB と 同様に BUILT IN . LB も 事前 
にフ □ツビ 一 ディスクへ コビーして ください。 

•「キャッシュ コン 卜 □一 ル」 の オプション 設定はありません。 



2. シャー ベン ユーザーズ マニュアル 21 ページ 

•上から 2 行 目 最後に 選択した 位® から 4 最初に 選択した 位 S から 

•上から 4 行 目 行 単位で 選択され ます。 矩形で 選択され ます。 



3 •シャー ベン ユーザーズ マニュアル 2 2 ページ 

•上から 17 行 目 1 OPT . 1| 十 [VI 峰 1 OPT . 1 1-ffCl 

•下から 16 行 目 l〇PT. 1|+fV1 岭 I OPT. 1J +fCl 



4 •シャー ベン ユーザーズ マニュアル 6 1 ページ （コード 印刷） 

•コード 印刷は、 文 S 編集 モードと エディタ モードで 異なった 初期設定 がされて います。 

文章 編集 モードの コード 印字では 、シャー ベンの 用紙 設定を 参照し、 1 ライン 文字 数で 改行し 
ます。 

エディタ モードの コード 印字では、 コン 卜 □一 ルバ ネルの 用紙 設定を 参照し、 1 ライン 文字 数 
では 改行し ません。 



5 •シ ャー ベン ユーザーズ マニュアル 1 38 ページ （ print2) 

• pr i nt2 の 「コード 印字の 開始」 スイッチが 次の よ 〇 に 拡張され ています。 

- C n 

ビット 0 : 〇N で シャー ベンの 用紙 設定を 参照し、 OFF で コン 卜 □一 ルバ ネルの 
用紙 設定を 参照す る 

ビッ卜 1 :〇N で 1 ライン 文字 数で 改行す る 

•イメージ 印字で 設定して いる 次の d r aw を 呼び出す 設定は 変更し ないで ください。 

- @" draw - E 2 " 



氺 SX - WINDOWver. 3. 1 の 動作に 当たつ ては メインメモリ 4M バイ 卜 以上が、 
Human68kver. 3. 0 の 動作に 当たつ ては メインメモリ 2M ノ Vf 卜 以上が 必要です。 




はじめに 



このたびは、 「SX-WIND〇Wver3.1 シス テ/^ 卜」 を お貿い 上げいた だき、 まことに ありがとう 
ございました。 

「SX-WIND〇Wver.3.1」 は、 X68030/X68000 のために 作られた オリジナル ウィンド ウシ 
ス テムです。 

また、 「Human68kver.3.0」 は、 X68030/X6800C の だ: めに 作られた 〇S (オ ペレ一 ティン 
グ システム） です。 

ご 使用に 際して は、 必ず 本 説明 塞に 記載され ている 操作 方法 •注意事項 をよ < お読みいた 
だき、 正しい 操作に よって 有効に 活用され るよ O お願い致します。 

商品 構成は、 下記の 通りです。 



SX-WIND〇Wver.3.1 システム ディスク 1 枚 

SX-WIND〇Wver.3.1 拡張 ディスク 1 枚 

SX-WIND〇Wver.3.1 アプリケーション ディスク 3 枚* 1 

Human68k ver.3.0 システム ディスク 1 枚 

5¥ 塞 ディスク 1 枚 

拡張 マニュアル 1 冊 

SX-WIND〇Wver3.0 ユ一 ザ一 ズ マニュアル 1 冊* 2 

シャー ペン ユーザーズ マニュアル 1 冊 

日本語 入力 •辞 塞 ユーティリティ ユーザーズ マニュアル ••• 1 冊* 2 

Human68k ver3.0 ユーザ一 ズ マニュアル 1 冊* 2 

X-BASICver2.0 ユーザーズ リファレンス マニュアル 1 冊* 2 

登録 カード 1 枚* 2 



また、 本 マニュアルは SX-WIND〇Wver.3.1、 Human68k ver.3.0、 ASK68K ver.3.0 を 導入す 
るに あたつ ての 予備知識 に関して まとめて います。 ます •、本 ■を お読みに なった 上で 各 マ 
ニュ アルを お読みく ださい。 

なお、 本 害と 「シャー ペン ユーザ一 ス マニュアル」 以外は X68030 本体 同梱 用の ものと 共 
通の ちのを 使用して います。 



*1 「SX-WINDOW ver3.0」 から パ一 ジョン アップの 方は、 2 枚になります。 アプリ ケー 
シ ョン ディスク 3 は、 すでに お持ちの ディスクを ご 利用く ださい。 

*2 「SX-WIND〇Wver3.0」 から パ一ジョン アップの 方は、 付属して いません。 すでに お 持 
5 の マニュアルを ご 利用く ださい。 







くご 注意 > 

1 . 本書の 内容に ついては 万全を 期して 作成 致しました が、 万一 ご 不審な 点 や 誤り 記載ち 
れ など、 お気付きの ことがありましたら、 もよりの シャープ お客様 ご 相談 窓 □あるい 
はお 買い求めの 販売店に ご連絡 < ださい。 

2. 運用した 結果の 影響に ついては、 1 項に かかわらす il 任を おいかね ますので ご了承く 
ださい。 

3. 本 ■および 本ソフ 卜の 内容に 関しては、 将来 予告な しに 変更す る ことがあります。 

4. 本 ■の 内容の 一部 または 全部を 無断 転 ■する ことは、 禁止され ています。 

5. 付属の 登録 カードは 必ず 弊社まで ご 返送く ださい。 無 登録の 方は、一 切の ユーザ一 サ 
ポー 卜が 受けられません ので、 ご注意く ださい。 
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§ 次 3 
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2. こ 使用いた だく 前 I こ 7 

2.1 パック アップ コピーの 作成 7 

2.2 ハードディスクでの ご 使用の 前に 7 

2.3 フロッピ一 ディスクでの ご 使用の 前に 12 

2.4 従来の 辞 塵の 利用 15 
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3.2 Adobe PostScript 用 プリンタ ドラ イノ X 18 

4. スタ一 卜 アツ フ メンテ 19 

4.1 コンソール デ パイス ドライ パ （SXCON.X) 19 

4.2 フォン 卜 マネージャ （IFM.X) 21 

4.3 ビデ 才 マネージャ （IVM.X) 23 

5. コン 卜 □— ル パネル （キャッシュの 設定） 24 

6. コン ソ一ル モード 25 

6.1 基本 操作 26 

6.2 表示を 変える 29 

6.3 環境を 変える 30 

6.4 その他の 操作 31 






7. シャー ペン 丨 こついて 



33 



7.1 印刷 手順 （文書 編集 モ一 ド） 33 

7.2 編集 範囲 限定 指定 （エディタ モード） 35 

8. IOCS.XI こつし、 て 36 

9. SCSI 規格 以外の ハ一 ド ディスクを こ 便 用の 埸台 37 

10. SCS 丨对跖 闪 蔵 ハード テイ スクの ID 要 更につ いて 40 
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実用 性を より 高めた ウインドウ 環境を 提供し ます。 

1 •シャー ペンを 大幅に 機能 アップ 
インライン 入力の サボ一 卜 

ASK68Kver3.0 を 利用した インライン かな 漢字変換 入力 か 行えます ので、 視点を 移動す る 
ことなく カーソル 位圓で 日本語 入力を スムーズに 行えます。 

コンソール モードを サポー 卜 

新しい シャ一 ペンは、 Human68k 用 ソフトを ウインドウ 内で 動作させる ための、 コン ソー 
ル モードを 装備して います。 

コンソール ウインドウを 複数 開いた 場合、 それ それの ウインドウの 中で 別の 作業を 行う こ 
とがで きます。 

コンソールが 動作 中で も 他の タスクの 動作は 停止し ません ので、 Human68k でも 疑似 マル 
チ タスク 環境 か 実現し ます。 

* コンソール モードで 動作す る Human68k 用ソフ 卜は、 グラフィック/スプラ イ 卜を 使用 
せす A/RAM を 直接 操作し ない、 DOS コールを 用いて 文字を 表示したり キー入力を 行 〇 ソ 
フ 卜が 対象になります 《 



ワープ □として 利用す るた めの 機能を 幵実 

•ページ 枠 表示/強制 改 ページ/独立した 用紙 設定な ど ページ 印刷の 機能を サポート 
•文字と 重なる 葑 線が 簡单に 作成で きる グラフィック による 葑 線 作成 
•文章 ゆ 図形を DTP ソフ 卜の よ 〇 に 1 つの ブロック として レイ アウ 卜 可能 
•豊富な タブ 設定 （位圔 指定、 幅 指定、 文字 付き） を サボー 卜 
•白 抜き 文字な どが 手輊に 作成で きる 描画 モード 

その他の 便利な 追加 機能 
•簡単に メニュー 選択で きる 階層 化 メニュー 

•ブ □グラム 作成 時な とに 便利な ウィンドウ 内分 割によ る マルチ ビュー 機能 
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2. いろいろな SX-WINDOW アプリケーションで 利用で きる ページ ブリン 夕 ドライ 
パを 標準で 付属 



従来の 対応 プリンタ に加えて ESC/Page, LIPSIII, PostScript に 対応した プリンタ がご 利用 
いただけます。 



対 ¢5 プリンタ 

SHARP CZ24 ピン' CZ48 ピン 
EPSON ESC/P24-J83* C 

ESC/P24-J84. C(48 ピン) 
ESC/Page 



NEC PC-PR* 氺 * 
CANON BJ -氺* *(48 ピン) 
LIPSIII 

Adobe PostScript 



*ESC/P24-J84.C の 48 ピン 印字は、 AP-300/700/900/1000、 HG-5130、 MJ-500Z1000 
に 対応して います。 

*ESC/Pa〇e は セイコー エプソン （株） の、 PostScript は アドビシステムズ 社の 商標 または 
登録商標です。 



3. ドロー データ/ ^ フォン 卜 データの 処理を 高速 化 

画面の 表示 速度は もちろん、 プリン 卜 アウ 卜に かかる 時間が 短縮され ました。 



* 「SX-WINDOWver.3.1」 の 動作には、 メインメモリ 4MB 以上が 必要です。 
* 「Human68kver.3.0」 の 動作には、 メインメモリ 2MB 以上が 必要です。 




2. ご 使用いた だく 前に 



2.1 バックアップ コピー の 作成 

本 製品には、 種々 のプ □グラム や データが 含まれた 大切な フロッピ一 ディスクが 添付 さ 
れ ています。 これらの フロッピ一 ディスクを 不慮の 事故から 守る ために、 ご 使用になる 
前に 必ず パック アップ コピーを 作成し、 実際の 操作では パック アップ ディスクを お使い 
ください。 

パック アップ コビーの 作成に あたつ ては、 ブランク ディスクを 必要 枚数 用意し、 r SX - 
WINDOW ver3.0 ユーザーズ マニュアル」 の" 3-3 パック アップ コピーとは" の 内容に 從っ 
て 操作を してく ださい。 

* パック アップ コピーは、 TORMAT と" DISKCOPY" コマンドで 行う こと もで きます。 



2.2 / N - ド テイ スク での ご 使用の 前に | 

まず、 ハ一ド ディスク 上の 必要な ファイル のみを あらかじめ" backup " コマンド また 
は、" COPY2" コマンドを 用いて フロッピーディスクに 保存して くた •さい。 

それから、 次の 手順で インス 1 -一 ル 作業を 行って ください。 

1. ドライブ 〇 に シス テ 厶キッ 卜 付属の 「SX-WINDOWver.3.1 システム ディスク」 を 入 
れて 起動して くた: さい。 

2. HD フ W ノト. X の アイコンを ダブル クリックして 実行して くた •さい。 

m\ 

HD フオ - W.X 





3. 「装匾 の 選択」 で 使用す る ハードディスクを 選択して、 「装 ■初期化」 を 必ず 行 
なって ください。 




* ハードディスクで SX-WIND〇Wver.3.1 を 利用す る 場合、 Human68k の システム ファ 
イ ルを 組み込んだり、 最新の ハードディスク フォー マツ 卜で 利用す るた め、 一度 
ハードディスクの 初期化を 行って から インス! - 一 ルす る 必要が あります。 

なお、 SX-WIND〇Wver.3.1 は、 Human68kver.3.0 上での 使用を 前提に つくられ てい 

ます。 



4. 「領域 確保」 で SX-WINDOW 用と Human68k 用の 2 つの 領域を シス テ厶 転送 「す 
る」 で それぞれ 20MB 以上 （歷 低で も 6MB) 確保して < ださい。 






5. ドライブ 1 に システム キッ卜 付属の 「SX-WINDOW ver.3.1 拡張 ディスク」 を 入れ 
て、 インス 卜-ラ. X の アイコンを ダブル クリックで 実行して < ださい。 




f ン ス 卜う • X 



6. 「インス 卜一 ル 方法の 選択」 の 右側に ある メニューを 左 プレスして 表示され るメ 
ニ ユーから 「SX-WIND〇Wver3.1HD インス 卜一 ル」 を 選 沢して ください。 



一 ル 方; S の逸択 




AT 貌洽货 



ン ストール します。 






ISS 不®】 



國國 



1 イン ドウ 左側の 「インス 卜 一 ル 概略 表示 部」 の 中から インス 卜 一 ルす る 項目の 
エック ボックスを 左 クリックして、 チェック マークを 付けて くた: •さい。 

た、 選 沢した それぞれの 項目は 必ず 一度 左 クリックで 選択して、 ウィンドウ 右側 
» 「インス 卜 一 ル 詳細 表示 部」 の 内容を 確認して ください。 



トロール 

W. 



[設定 不要] 





インス 卜 一 ル 可能な 項目 I こは、 次の ような 種類が あります。 

• 「SX-WIND〇Wver3.1 システム」 

• 「SX-WIND〇Wver3.1 アプリケーション」 

• 「Human68k ver3.0 システム」 

•「ページ プリンタ ドライ パ」 

•「アイコン 登録」 

* アイコン 登録は、 SX-WINDOW ver3.0 で 利用して いた 従来の アイコン 情報を 利用す 
る 場合に のみ、 「SX-WIND〇Wver3.1 システム」 の インス! - 一 ル 後、 行つ てくだ さ 
い 。 

「SX-WIND〇 Wver 3.1 システム」、 「SX-WINDOW ver3.1 アプリ ケ一シ ョン」、 
「Human68kver3.0 システム」 では、 インス! — ルす る ディレクトリを 指定して く 
ださい。 

なお、 「SX-WIND〇Wver3.1 シス テ厶」 、「ページ プリンタ ドラ イノ K」 の インス! 
ルでは、 オプション 項目の 設定が あります。 



8. 設定が 終わりましたら インス 卜 一 ラの 「実行」 ボタンを 左 クリックして、 画面の 指 
示に 従い ディスクの 入れ替えを 行って ください。 



9 •各 操作が 終了し ましたら、" RESTORE" コマンド または、 "COPYZ コマンドを 用いて 
ハードディスクに 必要な ファイルを 戻して ください。 

* "RESTORE"、 "C0PY2" コマンドの 詳編 こついて は、 「Human68k ver3.0 ユ一 ザ一 ス 
マニュアル」 を 参照して ください。 

*SX-WlND〇Wver.3.1 と 重複す る ファイルを ハードディスクに 戻さない ように 注意し 
て < ださい。 



なお、 「SX-WIND〇Wver3.1 システム」、 「ページ プリンタ ドライ パ」 の インス 卜一ル 
では、 次の オプション 項目の 設定が あります。 
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• 「SX-WINDOW ver3.1 システム」 を インストール する 場合 

ウィンドウ 右側の 「インス I ル 詳細 表示 部」 の 中から 必要な オプション 項目の 
チェック ボックスを 左 クリックして チェック マークを 付けた あと、 格納す る ディ レ 
ク卜リ を 指定して < ださい。 

オプションには、 次の ような 項目が あります。 

• 「ヒストリ デ パイス ドライ パ」※ 1 

• 「ディスク アクセスの 高速 化」 

• 「キャッシュ コン 卜 ロール」 ※之 

•「従来の アイコン 情報」 ※3 

シャ— ペンの コンソール ウィンドウ 内の み 利用 可能 
※ 2 X68030 のみ 利用 可能 

※3 SX-WIND〇Wver.3.0 の アイコン 情報を 利用す る埸 合は、 使用して いた ICON.LB 
を 事前に フロッピー ディスクへ コピーして おいてく た： さい。 

その ディスクの ICON.LB を インス! ル 時に ハードディスクに コピーし ます。 
なお、 ハ一ド ディスクに インストール 後、 その ハードディスクから 再起動し 
て、 インス 卜一ラで SX-WIND〇Wver.3.1 で 追加され た アイコンの 登録を 行う 必 
要が あります。 

新規 アイコンには、 次の よ 〇 な 種類が あります。 

「シ Y-V ン .X」 

「*.PEN (文 塞 ファイル）」 

「インス 卜 ラ .X」 

「*.INS (インス 卜-ラスク リア トフ バル）」 



鲁 「ページ ブリン 夕 ドライバ j を インストール する 場合 

ウィンドウ 右側の 「インス! ル 詳細 表示 部」 の 中から 必要な プリンタ ドライ パの 
チェック ボックスを 左 クリックして チェック マークを 付けて ください。 

プリンタ ドライ パには、 次の ような 種類 かあります。 

• 「Adobe PostScript 用 アリン 外 •ライハ • 」 

• 「CANON UPS3 用 アリン 外 •ライハ • 」 

• 「EPSON ESC/Paae 用フ •リン 外 •ライハ • | 
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2.3 フロッピ一 ディスクでの ご 使用の 前に 



フロッピ一 ディスクで SX-WINDOW ver.3.1 を 利用す る 場合、 1 枚の 起動 ディスク ではす 
ベての 機能を 組み込めない ため、 2 枚 組の システム ディスクを 新たに 作成す る 必要が あ 
ります。 

このため、 次の よ O な 手順で 

• SX-WIND〇Wver.3.1 システム ディスク 1 

• SX-WIND〇Wver.3.1 システム ディスク 2 
を 作成して < ださい d 



1. あらかじめ、 次の ディスクを 用意して ください。 

•フォー マツ 卜 済みの ブランク ディスクを 2 枚 

• 「2.1 パック アップ コピーの 作成」 で 作成した パック アップ ディスク 



2. ドライブ 0 に パック アップした 「SX-WIND〇Wver.3.1 システム テイ スク」 を 入れて 
起動して ください。 



3. ドライブ 1 に rSX-WINDOWver.3.1 拡張 ディスク」 を 入れて、 イ 'ノス 卜 ラ. X の アイコンを 
ダブル クリックして 実行して ください。 

インスト-ラ ■ X 




4 * 「インス 卜 一 ル 方法の 選 沢」 の 右側に ある メニューを 左 プレスして 表示され るメ 
ニ ユーから 「SX-WlND〇Wver3.1FD インス 卜 一 ル」 を 選 沢して くた: •さい。 




5 •ウィンドウ 左側の 「インス | -一 ル 概略 表示 部」 の 中から インス | ルす る 項目の 
チェック ボックスを 左 クリックして チェック マークを 付けて ください。 

また、 選 沢した それぞれの 項目は 必ず一 度 左 クリックで； II 沢して、 ウィンドウ 右側 
の 「インス! ル 詳細 表示 部」 の 内容を 確認して ください。 

インス 卜 一 ル 可能な 項目には、 次の よ 〇 な 種類が あります。 

• 「SX-WIND〇Wver3.1 シス テ厶 ディスク」 

• r ページ プリンタ ドライバ」 

• r アイコン 登録 J 



なお、 ISX-WIND〇Wver3.1 シス テ厶 ディスク J 、 r ベ一 ジ プリンタ ドライ パ」 のイ 
ンス 卜一 ルでは、 才プシ ヨン 項目の 設定 かあります。 



6. 設定が 終わりましたら インス 卜 一 ラの 「実行」 ボタンを 左 クリックして、 画面の 指 
示に 従い ディスクの 入れ替えを 行って ください。 



7. 以後、 SX-WINDOW の 起動に あたって は、 

•ドライブ 0 に SX-WIND〇Wver.3.1 システム ディスク 1 
•ドライブ 1 に SX-WIND〇Wver.3.1 システム ディスク 2 
を 入れた あと、 本体の 電源を入れて 起動して ください。 

起動 後は、 ドライブ 1 の SX-WIND〇Wver.3.1 システム ディスク 2 は イジ ェク 卜して 
ち 構いません。 

なお、 「SX-WIND〇Wver3.1 システム ディスク」、 「ページ プリンタ ドライ パ」 の イン 
ストールでは、 次の オプション 項目の 設定が あります。 



♦ rsX - WINDOWver 3.1 システム ディスク」 を 作成す る 場合 

ウィンドウ 右側の 「インス f -一 ル詳糾 I 表示 部」 の 中から 必要な オプション 項目の 
チェック ボックスを 左 クリックして チェック マークを 付けて < ださい。 

オプションには、 次の よ O な 項目が あります。 

• 「シャー ペン/コンソール」 

• 「フォン 卜 マネージャ」 ※マ 

•「ビデオ マネージャ」 ※1 

• 「ヒス 卜リデ パイス ドライ パ」※ 2 
•「ディスク アクセスの 高速 化」 

• 「キャッシュ コン 卜 □一 ル」 ※3 

•「従来の アイコン 情報」 ※ぐ 

※1 システムの 起動時に 組み込む には、 スター 卜 アップ メンテでの 登録が 必要です。 
※ 2 シャー ペンの コンソール ウィンドウ 内の み 利用 可能です。 

※ 3 X68030 のみ 利用 可能です。 

※斗 SX-WIND〇Wver3.0 の アイコン 情報を 利用す る 場合は、 ここで 作成した シス テ 
厶 ディスクで 再起動 後、 インス 卜一 ラでの 「アイコン 登録」 を 行 O 必要が あり 
ます 0 



新規 アイコンには、 次の よ O な 種類が あります。 
「シ V- へ。 ン .X」 

「*.PEN (文書 ファイル）」 

「インスト-ラ .XJ 

「*.INS (インス 卜-ラスク リア 卜 ファイル）」 
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籲 「ページ ブリン 夕 ドライバ」 を インス I ルす る 場合 



ウィンドウ 右側の 「インス 卜 一 ル 詳細 表示 部」 の 中から 必要な プリンタ ドライ パの 
チェック ボックスを 左 クリックして チェック マークを 付けて ください。 

プリンタ ドライ パには、 次の ような 種類が あります。 

• 「Adobe PostScript 用 アリン 外 • ライハ • 」 

• 「CANON UPS3 用 アリン 外 • ライハ • 」 

• 「EPSON ESC/Page 用フ • リン 外 • ライハ • I 



2.4 従来の 辞蒈の 利用 



従来の ASK68K ver. 1 .0/ver.2.0 の 使い 懼れた 辞靈 ファイルを ASK68K ver.3.0 で ご 利用い 
ただ < ことち 可能です。 

ご 利用に 当たっ ては、 辞鑒 ユーティリティの" データ 変換" を 行って < ださい。 

なお、 ASK68Kver.3.0 では 使用す る 辞 塞 ファイルは 1 つに なって いますので、 従来の メ 
イン 辞軎と サブ 辞書を 同時に ご 利用に なりたい 場合は、 各々 の 辞 ■を" データ 変換" 後、 
"辞 ■マージ" を 行って ください。 

(詳細 こついて は、 「日本語 入力 •辞 塞 ユーティリティ ユーザーズ マニュアル」 の" 4 辞 
害 ユー テ イリ テイ" を 参照して ください。） 
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2.5 従来の アイコン パターン 、背景 設定、 ポップアップ メニューの 利用 



SX-WIND〇Wver.3.1 では、 SX-WINDOW ver.3.0/ver.2.0 で 追加 •編集した アイコン バタ 
ーン 、背景 設定、 ボップ アップ メニューは 次の 手順で 再 登録す る 必要が あります。 

籲 アイコン パターン 

まず、 SX-WINDOW ver.2.0 の シス テ厶で 追加した アイコン パターンを、 SX-WIN- 
D〇Wver.2.0 上で パターン エディタを 利用して あらかじめ一 度 ファイルに 保存して 
ください。 次に、 SX-WlND〇Wver.3.1 上で パターン エディタを 起動して その フ ァイ 
ルを 読み込んで 登録して < ださい。 

本 SX-WINDOWver.3.0 の アイコン 倩? B を 利用す る 場合は、 インスト •- ルす る 際に、 指定 
する ことができます。 

•背景 設定 

まず、 SX-WIND〇 Wver .3.0/ver.2.0 上で 背景 設定の データを パターン エディタに 
コピー & ペース 卜した 後、 ファイルに 保存し ます。 

次に、 SX-WIND〇Wver.3.1 上で パターン エディタを 起動して その ファイルを 読み込 
んだ 後、 背景 設定に コピー & ペース 卜し 登録して < ださい。 

•ポップアップ メニュー 

SX-WINDOW ver.3.0/ver.2.0 の システムで 登録した ポップアップ メニューは、3ル 
WIND〇 Wver .3」 上では 利用で きません ので、 SX-WIND〇Wver.3.1 上で あらためて 
再 設定し 直して くた： さい。 

* 詳細に ついては、 「SX-WIND〇Wver3.0 ユーザーズ マニュアル」 の" 4-8 パターン ェ 
デ イタ"、" 5 操作 手順の まとめ"、 "デスクトップの 背景を 設定す る" を 参照して くだ 
さ ぃ〇 ) 
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3. ページ プリン 夕 ドライバ 



「SX-WIND〇Wver3.1」 を インス! -- ルす る 際に、 ぺ一ジ プリンタ ドライ パの 組み込みを 
行う ことによ って、 文書を ページ プリンタに 印刷す る ことができます。 

ページ プリンタを 使用す る埸 合は、 以下の 注意 か 必要です。 

鲁 すべての ページ プリンタ ドライバに 共通す る 注意点 

ページ プリンタは、 ドッ卜 プリンタ に比べて 印刷 待ち時間 か 多 < 必要になる 場合が あ 
ります。 

印字して いると き、 「プリンタが つながって いません」 とい 〇 確認 メッセージが 表示 
される ようで したら、 コン 卜 □一 ル パネルの プリンタ 設定で 印刷 待ち時間を 多くして 
ください。 

また、 用紙 設定で 印刷 モードを カラーに 設定して いる 場合、 画面と 非常に 巽なる 印字 
結果になる 場合が あります。 



3.1 CANON LIPSIIL EPSON ESC/Page 用 プリン 夕 ドラ イノ K 



籲 印刷 環境 設定 ダイアログの 説明 



右 プレスす ると、 ボップ アップ 
メニューが 表示され、 フォン 卜 
を 選ぶ ことができます。 
ここで？? 択 された フォン 卜は、 
コード 印刷のと きに のみ 有効で 
す。 




プリン 夕の 解像度 
を 設定し ます。 数 
/ 字が 大きい ほど 高 
解像度で すが、 印 
字に 畤 間が かかり 
ます。 



(ESC/Page 用 プリンタ ドライ パの 印刷 琿境 設定 ダイアログ 
も 設定 内容は 同じです。） 



-17 • 




3.2 Adobe PostScript 用 プリンタ ドライバ 



•印刷 環境 設定 ダイアログの 説明 




プリンタの 解像度 
を 設定し ます。 数 
字が 大きい ほど 高 
^ 解像度で すが、 印 
^ 字に 畤 間が かかり 
ます。 



PostScript プリンタ 側に 登 « さ 
れ ている フォン 卜の リス 卜を SE み 
出します。 接 絞 R に 一度 行って く 
ださい。 

右 プレスす ると、 作成され たフォ 
ン卜 リス 卜の ポップアップ メ 
ニューが 表示され、 フォン 卜を 選 
ぶこと がで きます。 

ここで* 択 された フォン 卜は、 
コード 印刷のと きに のみ 有効で 



PostScript プリンタを 接硖 する 
インターフェイスを 指定し ます。 \ : 




• PostSript プリンタと 本体との 接続を R&232C で 行う 場合、 PostScript プリンタの RS>232C 
コネクタと 本体の RS-232C コネクタを クロス ケーブルで 接続して ください。 



•コン 卜 □一 ル パネルの RS-232C 設定で、 本体の RS-232C ポ一 卜と PostScript プリンタの 
RS-232C ポー 卜の 通信 条件を 合わせて くた; さい。 （プリンタ インターフェイスを 用いて 
接続した ti 合は 必要ありません。） 

•印刷に 非常に 時間が かかります。 あらかじめ ご了承く ださい。 

• PostScript の フォン 卜 設定は、 10 分 以上 かかります。 

• PostScript の 印字では、 Easydraw で 作成した ライン パターンは 無視され ます。 

また、 GScript で 表現で きない 各 アプリ ケ一シ ヨンで 拡張され た 機能 （Easydraw の -S[n] 
機能な と） ゆ リージ ョンの 描画を アプリケーション か 行って いる 場合は、 印字で きませ 
ん 。 

• PostScript の ビット イメ一 ジデ一 タの 印字では、 解像度は 固定になります。 

• 「EasypaintSX-68K」 ， 「MUSICSX-68K」 は、 PostScript 用 プリンタ ドライ ノ\ では 印刷で 
きません。 
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4. スタート アップ メンテ 



スター 卜 アップ メンテでは、 SX-WINDOW の アプリケーションを 実行す る 前に 起動す る必 
要の ある プログラムを 登録で きます。 



ここでは、 SX-WIND〇Wver3.1 で 追加され た コンソール デバイス ドライ パ （SXCON.X) の 
解説 ゆ フォン 卜 マネージャ （IFM.X) 、 ビデ 才 マネージャ （IVM.X) の 補足説明 をして いま 
す。 



* 「スタ一卜 アップ メンテ」 の 詳細 こついて は、 「SX-WIND〇Wver3.0 ユーザ一 ズ マニ ュ 
アル」 の" 4-18 スター 卜 アップ メンテ" を 参照して ください。 



4.1 コンソール デバイス ドライバ （ SXCON . X ) 



コンソール テ パイス ドライ パ （SXCON.X) は、 シャ一 ペンで 新しく サ ポー 卜した イン ライ 
ン 変換 ゆ コンソール ウィンドウを 実現す るた めに 必要な 機能を SX-WINDOW に 追加し ます。 

* シャ一 ペンで インライン 変換 や コンソール ウィンドウを 利用す る 場合、 必ず スター 卜 
アップ メンテに 登録して ください。 

なお、 コンソール デバイス ドライ パは コン ソ一ル ウィンドウで DOS コールを 利用した プロ 
グラムを 実行中に タイマー D により タスクの 切り替えを 行います ので、 PROCESS を 設定 
しないで ください。 

* PROCESS の 詳細 こついて は、 「Human68k ver3.0 ユーザ一 ズ マニュアル」 を 参照して 
ください。 

また、 次の ような 実行 オプションを 登録 時に スター 卜 アップ メンテで 指定す る ことができ 
ます 0 



-Cn CTRL キ一を 押しな から フアン クシ ヨン キーを 押した ときの 動作 指定 

n=0: CTRL+F1 〜 F4 で ドライブ A 〜 D の イジ ェク卜 

n= 1 : CTRL+ F1 〜 F4 で ドライブ 0 〜 3 の イジ ェク卜 （初期設定） 

n=2: CTRL+n 〜 F9 で ドライブ A 〜 J の イジ ェクト 
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-Efile 環境 ファイルの 指定 

環境 フ アイ』 UD 形式は 基本的に ISASK68K ver.3.0 と 同じです が 次の 機能が 追加され ています。 
(指定して いない 内容に ついては、 ASK68K ver.3.0 の 環境 ファイルの 内容が 反映され ます) 



機能 


表記法 


初期値 


全角 ひらがな/全角 カタ カブ 変換 


HIRAKATA 


=XF4 


全角/半角 変換 


ZENHAN 


=SHIFT+XF4 


確定 直後の やり直し （確定 文字を 削除す る） 


UND01 


=UND〇 


確定 直後の ゆり 直し （確定 文字を 削除し ない） 


UND02 


=SHIFT+ESC 


カーソル 位 ■から 先頭までを 削除 


KILLTOP 


=CTRL+U 


カーソル 位匾 から 行末までを 削除 


KILLEND 


=CTRL+K 



-F C〇N デ パイスを 登録し ない 

* インライン 変換な どの 一部の 機能が 使用で きな < なります。 



-In タイマー D の 割り込み 周期を ms 単位で 指定 

指定で きる のは n=0 〜 12 で、 0 を 指定した 場合は タイマ 一D による 切り替えを 行いません。 
タイマー D により タスクが 切り替わ るのは、 Human68k のプ □グラムが ユーザー モードで 
動作して いると きのみです。 



-Kn キーボード マンの OldOn フラグを 指定す る 

n=-1: 何もし ない （初期設定） 
n= 0: 〇ld〇n を OFF に 指定す る 
n = 1: 〇 ld〇n を 〇N に 指定す る 

*〇ldOn フラグが OFF の 状態で、 かつ コン ソ一ル ウインドウ にて 「X-BASIC」 プログラム 
を 実行した 場合、 BREAK による 中止 かき かなくな ります。 

この場合は、 上記の 実行時 オプションを 設定す るか CTRL+0PT.1 +F1 0 で 〇ld〇n フラグ 
の 状態を 切り替えて ください。 



-N アスキー コード か 0 のとき （シフ 卜 キーを 押した とき） にイ ベン 卜を 発生し ない 
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4.2 フ才ン 卜 マネージャ （IFM.X) 



フ才ン 卜 マネ一 ジャを 「スタ一 卜 アップ メンテ」 で 登録す る ことによって、 アウ 卜 ライン 
フォン 卜を 描画 や 印刷 時に 利用す る こと わで きます。 市販の アウ 卜 ライン フ才ン 卜を 利用 
して、 美しい文 書を 作成して < ださい。 

* 「スター 卜 アップ メンテ」 への 登録 方法に ついては、 「SX-WIND〇Wver3.0 ユーザーズ 
マニュアル」 の" 4-18 スタ一 卜 アップ メンテ" を 参照して ください。 

* フォン 卜 マネージャの 環境 設定に ついては、 「SX-WIND〇Wver3.0 ユーザ一 ズ マニ ュア 
ル」 の" 4-19 フォン 卜 マネージャ" を 参照して ください。 

SX-WINDOW では、 株式会社 ツ ァイトの 「書体 俱楽 部」、 「Zs STAFF PRO-68K」 、 
「JGFont」 なと に 付属す る アウ 卜 ライン フォン 卜 （全角 フォン 卜） を 利用す る ことができ 
ます。 このうち、 「JGFont」 に 収録され ている アウ 卜 ライン フォン 卜を インス! -一 ルす る 
場合、 次の 手順が 必要になります。 

* 「砉丨 本俱楽 部」， 「ZsSTAFFPR〇-68K」 ， 「JGFont」 は、 株式会社 ツァイ 卜の 商標です。 

JGFont に 収録され ている アウ 卜 ライン フォン 卜は、 ベジエ 曲線を 利用した フォン 卜です。 
JGFont は 3 種類の ファイルを 1 組と して} S います。 3 種類の ファイルの 拡張 子と、 格納され 
ている 文字の 種類は 以下のと おりです。 

拡張 子 格納され ている 文字の 種類 

•FN0 全角 非 漢字 （ひらがな、 カタ カブ、 記号） 

.FN1 JIS 第一 水準 漢字 

•FN2 JIS 第二 水準 漢字 



これら 3 種類の フォン 卜 ファイルを すべて SX-WINDOW の フォン 卜 ディレクトリに コピーし 
て SX-WINDOW を 再起動 すれば、 すぐに 新しい フォン 卜を 使う ことができます。 

ただし、 コピーす る 際には 次の 注意が 必要です。 

フ ォン 卜フ ァイ ルは フロッピ一 ディスクで 供給され ます か、 1 つの ファイルの サイズが フ 
□ッビ 一 ディスクの 容 S を 越えて しまう 場合 か あるた め、 ファイル か 分割して 格納され て 
います。 

「丸 ゴシック セッ 卜」 に 収められ ている 「丸 ゴシック 体 •細字」 の 例で 説明し ましょう。 
丸 ゴシック 体 •細字は 「ZMGOIBN.FNO」 、 「ZMG01BN.FN1」 、 「ZMG〇1BN.FN2」 の 
3 つの フ アイ ルで 構成され ています が、 実際には 各 ディスクに 次の よ 〇 な ファイルが 格納 
されて います。 
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丸 ゴシック 体 細字 （ディスク 1) 

ZMG01 巳 N1.FN1 

丸 ゴシック 体 細字 （ディスク 2) 

ZMG01 巳 N2.FN1 
ZMG01BN.FNO 

丸 ゴシック 体 細字 (ディスク 3) 
ZMG01BN1.FN2 
丸 ゴシック 体 細字 (ディスク 4) 

ZMG01 巳 N2.FN2 

(必要な ファイル 以外は 表記して いません) 



本来、 「ZMG01 BN.FN1 」 であるべき ファイルが 「ZMG01 BN1 .FN1 」 と 
「ZMG01BN2.FN1」 の 2 つの ファイルに、 また、 「ZMG01BN.FN2」 であるべき フ ァイ ル 
が 「ZMG01BN1.FN2」 と 「ZMG01BN2.FN2」 の 2 つの ファイルに 分割され ています。 
このため、 フォン 卜 ファイルを フォン 卜 ディレクトリに コピーす る 際には、 以下の ように 
して ファイルを 結合しながら コピーを 行って ください。 例と して、 フォン 卜 ディ レ ク卜リ 
"A:¥F〇NT の 中に、 フロッピー ディスク" C:" と" D:" に 格納され ている 「ZMG01BN1.FN1」 と 
「ZMG01BN2.FN1」 を コピーし ます。 Human68k の コマンド ラインから、 以下の ように 入 
力して ください。 

A>C〇PY /B C:¥ZMG〇1BN1.FN1+D:¥ZMG〇1BN2.FN1 A:¥F〇NTYZMG〇1BN.FN1 



このよ O にして コピーす る ことで、 コピー 時に ファイルの 結合が 行われます。 

結合すべき ファイルの 条件は 以下のと おりです。 

•拡張 子が 同じ 

•ファイル 名の 先頭が 同じで、 末尾に" V_、 "2" など 数字で 終わって いる 

これらを ファイル 名 末尾の 数字の 順に 結合して 、ファイル 名 末尾の 数字を 取り除いた 名前 
の ファイルを 作成し ます。 

他の JGFont の埸合 も、 同様にして インス t -一 ルを 行って くた: さい。 



•22 • 



4.3 ビデ 才 マネージャ （ IVM . X ) 



ビデオ マネージャは、 画像 データの 圧縮 伸長/フォー マッ 卜 形式の 変換/動画の 時間 管理 
を 行って います。 

このため、 次の 様な アプリケーションでは IVM.X が スター 卜 アップ メンテに 登録され てい 
る 必要が あります。 

1 •キャン/ \ •ス .X 

(いろいろな 画像 フ ァーマ ッ卜 データを 表示/変換して 保存/ / クリップ ボードを 介 
しての データ 転送に 利用で きます） 

* キャン A •ス .X の 操作 方法に ついては、 「SX-WIND〇Wver3.0 ユーザーズ マニュアル」 
の" 4 —23 キャンパス" を 参照して ください。 

2. CG ビジ •ョン. X 

(アニメーション データの 再生を 行えます） 

*CG ビジ •ョン .X の 操作 方法に つし、 ては、 「SX-WINDOW ver3.0 ユーザーズ マニ ュア 
ル」 の" 4-24 キャンパス" を 参照して ください。 

3. IVM.X が サボー 卜する グラフィック データの 貼り 込みを サボー 卜した アプリケーション 
鲁シ v-V ン .X 

キャン/ぐ ス .X で 表示した データを クリップ ボードを 介して イメージ ペース 卜 （その ま 
まで ペース 卜） した ものを 表示したり 印刷す る 場合。 

* シ V- へ ° 'ノ .X の 詳細 こついて は、 「シャ 一 ペン ユーザーズ マニュアル」 を 参照して 
ください。 

• r EGWord SX-68KJ CZ-271BWD (別売） 

GSaipt 形式の データを 貼り付けて 表示したり 印刷す る 場 台。 
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5. コント ロ一 ル パネル （キャッシュの 設定) 



コン 卜 □一 ル パネルでは、 各種の SX-WINDOW 上の 操作 環境を 設定で きます。 

ここでは、 「SX-WIND〇Wver.3.1」 で X68030 用に 追加され た M C 68030 キャッシュの 設定 
について 説明して います。 

* 「コン 卜 □— ル パネル」 の 詳細に ついては、 「SX-WIND〇Wver3.0 ユーザーズ マニ ュア 
ル」 の" 4-5 コン 卜 □一 ル パネル" を 参照して くた： さい。 




塵鱷扇 麵雙 1 

1 



キャッシュ コン 卜 ロール 

ボタンを 左 クリック すると キャッシュ コン 卜 □_ ルの ダイアログが 表示され ます。 



キ ツソ ュコ ノト C 7 一 JV 
W ] ャ ッシュ 



〇 データ キ ャッシ 

m 



由 止 



それぞれの キャッシュの ON/OFF を チェック ボックスを 左 クリックして 設定して くださ 
い 。 

(内容は、 S-RAM に 設定され ます。） 
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SX-WINDOW ver.3.1 の シャ一 ペンは、 Human68k 用 ソフトを ウィンドウ 内で 動作させる た 
めの、 コンソール モードを 装備して います。 

コンソール ウィンドウを 複数 開いた 場合、 それぞれの ウィンドウの 中で 別の 作業を 行う こ 
とがで きます。 

コンソールが 動作 中で も 他の タスクの 動作は 停止し ません ので、 Human68k でも マル チタ 
スク 環境が 実現し ます。 

ここでは 、シャー ペンの コンソール モードに ついて 説明して います。 

* コンソール モードで 使用して いる 外部 コマンドに ついては、 「シャー ペン ユーザーズ マ 
ニュ アル」 の" 5 外部 コマンド" を 参照して ください。 

* あらかじめ 「SX-WlND〇Wver. 3.0 ユーザーズ マニュアル」 の 基本 操作を 理解され た 上で 
お読み < ださい。 

* コンソール モードを 使用す るた めには、 スタ一 卜 アップ メンテに コンソール デ パイス ド 
ライ パ （SXCON.X) が 登録され ている 必要が あります。 

* コンソール モードで 動作す る Human68k 用ソフ 卜は、 グラフィック/スプラ イ 卜を 使用 
せす A/RAM を 直接 操作し ない、 DOS コールを 用いて 文字を 表示したり キー入力を 行 O ソ 
フ 卜が 対象になります。 

ディスク アイコン 

検索 アイコン 

| ブ ン夕 アイコン 
表示 アイコン 

I S 境 アイコン 



6.1 基本 操作 



翁 起動 

コンソール ウィンドウを 開く には、 次のように します。 

1 •本体の フロッピ一 ディスク ドライブ 0 に、 インス! - 一 ル 後の SX-WINDOW シス テ厶 
ディスク 1 を、 ドライブ 1 に システム ディスク 2 を 入れ 本体の 電源を入れます。 

2. デスク アクセサリ アイコン 上で 右 ブレスして 表示され る ポップアップ メニューから 
コンソールを 選びます。 




m 

コント ロ'- ルノ <ネ ル 
アイコン メンチ 



* デスク アクセサリ アイコンから 起動す る 方法の ほかに 文 靨 編集 モード、 エディタ 
モードの ディスク アイコンから 起動す る 方法が 用意され ています。 

(詳細は、 「シャー ペン ユーザーズ マニュアル」 を 参照して くた •さい。） 



鲁 入力/編集 

コンソール ウィンドウでは、 Human68k の コマンド モードと 同じように キーボード 入力 
を 行えます。 

また、 本来の Human68k の カーソル 位證 以外に カーソルを 移動し いろいろな 操作を 行 〇 
ことができます。 

(本来の Human68k の カーソル 位置の 場合は 太い 力一 ソル 表示に、 それ 以外の 埸 所では 
細い カーソル 表示になります。 なお、 キーボード 入力を 行 〇 ことにより 本来の 
Human68k の カーソル 位 匿に 移動し ます 〇 ) 
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•表示した デ一 夕の コピー 

表示した データを ドラッグで 指定して コピーす る ことができます。 




•テキス 卜 データの ペース 卜に よる 入力 

クリップ ボードの テキス 卜 データを ペース 卜する ことにより 入力す る ことができます。 

•ファイル アイコン / ディレクトリ アイコンの ドロップ による 入力 
フ ァイ ル アイコン/ディ レク卜 リア イコンを コンソール ウィンドウに ドロップ する こ 
とに よって ファイル 名 ゆ パスを 入力す る ことかで きます。 



1 
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•画面の ス クロ 一 ル 

上下の スクロール パーを 使用して 過去に スクロールして 画面 表示から 消えた データを 
再 表示す る ことができます。 




•終了 

コンソール ウィンドウの 終了には、 次の 2 つの 方法 かあります。 

1. コンソール ウィンドウの、 右上の クローズ ボタンを 左 クリック します。 

2. ディスク アイコン 上で 右 プレスして 表示され る ポップアップ メニューから 「閉じ 
る」 を 選びます。 

*Human68k 用 ソフトを 実行中に 終了す ると、 実行中の Human68k 用 ソフトの 処理は 
途中で 強制的に 中断し ます。 

• Human68k 用 ソフトの 強制 終了 

編集 領域での ポップアップ メニューから 強制 終了を 選ぶ ことにより、 現在 実行中の 
Human68k 用ソフ 卜を 強制 終了し ます。 （コンソール ウィンドウは 終了し ません。） 
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6.2 表示を 変える 



表示 アイコンで 右 プレスす る ことによって 表示され る ポップアップ メニューより 次の 設定 
を 行う ことができます。 




♦KEY.SY5 

♦USK03.S 

WEEP.SY. 



• ROM 12 
ROM 16 
ROM 24 

表示 文字の 種類を それぞれの ROM フォン 卜に 設定し ます。 



•フアン クシ ヨン キーを 表示す る 

展 下行に フアン クシ ヨン キーの 表示を 行います。 




•行数を 画面 サイズに 合 あわ あせる 
桁 数を 画面 サイズに 合わせる 

現在の 画面 サイズに 行数、 桁 数を 合わせます。 



•一行の 拓 数を 64 にす る 
_ 行の 柘 数を 80 にす る 
_ 行の 柘 数を 96 にす る 

一行に 表示す る 文字 数を 設定し ます。 
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• 96 桁 X 32 行 
64 桁 X 32 行 

一行に 表示す る 文字 数と、 行数を 同時に 設定し ます。 



•モノクロ 表示 
カラー 表示 



カラー 表示では、 テキス 卜 画面を 利用した カラー 表示を 行います。 



6.3 環境を 変える 



環境 アイコンで 右 プレスす る ことによって 表示され る ポップアップ メニューより 次の 設定 
を 行 O ことができます。 



SHE コン • ノ- ル 

rar » & n&a > i 4701 4691 3 

BUFFERS - 29 1024 丨 2ド， 卜 厂 



FI 

BUFFERS ■ 20 1024 
LftSTDRWE * Z ： 

KEY ■ プァン クシ 3 ン+ —を 衷 示す る 

USKC6 - WSKCG.S 



温 



ICE 



温 1 CE 



ICE 



DEVICE 
DEU 



ICE 



ENUSET 

EXCONFIG 



= 行畋 を® 面 サイズに 色 わせる 
■^ SYS ^ RSC ； 桁 敗を 由 面 サイズに 色 わせ 冬 

:器說 1 行の を 64 にす 4 
- 厂斤〇_を8〇にする 

•Sis 9 6tfix3 2f7 
■忍娜 64 桁 X 32 行 

■ »SYS¥C0f< 

V モノ ク 〇裘 示 
* ラー* 示 





• ESC を シャー ベンで 処理す る 
FUNKEY を シャー ペンで 処理す る 
OPT .1+ を シャー ベンで 処理す る 
SHIFT + FUNKEY を シャー ペンで 処理す る 

それぞれの キー 操作を シャー ペンで 処理す るか、 Human68k 用ソフ 卜で 処理す るかを 設 
定 します。 

(XF3 キーを 押しながら キー 操作を する ことによって、 上記の シャー ペンで 処理す る 操 
作を 無視す る ことかで きます。） 



•フアン クシ ヨン キーを 表示す る 

最下 行に フアン クシ ヨン キーの 表示を 行います。 
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•フリー エリア 1.0 MB 

フ LJ ーェ UP 2.0 M 巳 
全 メモリを 使用 



コンソール ウインドウ ごとに 各 指定の フリー エリアを 設定し ます。 



•スクロール 行数 

一度に スクロール する 行数を 設定し ます。 



•バッファリング 行数 

表示を 開始す るまでの、 バッファし ている 行数を 設定し ます。 




鲁辐集 領域での ポップアップ メニューから 次の 操作を 31 択 する ことができます。 




•タグ ジャンプ 

カーソル 行の タグ 情報に より、 タグ ジャンプを 行います。 

次の よ 〇 な ■式の 場合、 タグ ジャンプが 可能になります。 

<フ アイ ル 名〉 [ : ] く 行 番号〉 [< エラ一 メッセージ など >] 
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•シェル コマンド 起動 

SX - WINDOW 対応の プ □グラムを キー入力 によって 起動で きます。 

「シェル コマンド 起動」 を 選択した 後、 シェル コマンドを 指定し、 「実行」 を 左 クリック 
する か 「リターン」 を 押します。 




•外部 コマンド 起動 

シヤ一 ペンの 外部 コマンドを 直接 入力して 起動で きます。 

「外部 コマンド 起動」 を 選択した 後、 外部 コマンドを 指定し、 丨 実行」 を 左 クリック する 
か 「リタ一 ン」 を 押します。 




* シャー ペンの 外部 コマンドに ついては、 「シャー ペン ユーザ一 ズ マニュアル」 の" 5 外 
部 コマンド" を 参照して ください。 



* ディスク アイコン 、検索 アイコンの 機能に ついては、 「シャー ペン ユーザーズ マニ ュア 
ル」 を 参照して ください。 
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7. シャー ペンに ついて 



3乂.如〇\/7\/扭.3.1のシャ一ぺンでは印刷ぺ一ジを前提とした編集か行えるようになりま 

した。 

ここでは 、シャー ペンの 印刷 ページを 前提と した 印刷 手順の 補足説明と 、エディタ モード 
で 新たに サボ一 卜された 編集 範囲を 限定す る 機能に ついて 説明して います。 

* シャー ペンの 各 機能の 詳細に ついては、 「シャー ペン ユーザーズ マニュアル」 を 参照し 
てくだ さい。 



7.1 印刷 手順 （文軎 編集 モード) 



シャー ペンでは、 次のようにして 印刷 ページを 意 した 文 塵を 編集 印字す る ことができ 
ます 。 

1 •プリンタ アイコンで 右 プレスす る ことによって 表示され る ポップアップ メニューの 印 
刷 時 倍率を noo % 印刷」 に 設定し ます。 （初期設定では 1〇〇% になって います。） 



印刷 時 ( B 率 変更.. 

50 2 印刚 （ A 3— A 5〕 
?0 之 印刷 （ A 4— A 5〕 
81 印 刚 （ B 4— A 4〕 
86 % 印 刚 （ A 4— B 5) 
ゾ 1 的％ 印 柄 
11 W 印刷 （85，〕 
123 2 印 _ ( A 4— B 4〕 
142 2 印_ ( A 5— A 4〕 
200 % 印刷 < A 5— A 3〕 



2 •プリンタ アイコンで 右 プレスす る ことによって 表示され る ポップアップ メニューの 印 
刷 時 設定を 「画面 サイズで 印刷」 に 設定し ます。 

(初期設定では 「画面 サイズで 印刷」 になって います。） 



ディ ザ 印刷 〈押 ス トフ •レ- ン〕 
ドロー データ 再計萁 

そのままの サイズで 印刷 
V 画面 サイズで 印刚 
画面 サイズで 印刷 （補正 有〕 



* 「画面 サイズで 印刷」 では、 ほ I ま 画面に 表示され た 大きさで 印字され ます。 
(100% 印刷、 100% 表示での 画面 表示） 
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3 •プリンタ アイコンで 右 プレスす る ことによって 表示され る ポップアップ メニューから 
「用紙 設定」 を 選択し ます。 

用紙 サイズの 設定、 上下 左右の マージン 設定を 行います。 




イメージ 
コード 印刷 



; 時 倍率 卜 
: け_ 設定 卜 

* このと き 表示され る 印刷 範囲の 文字 数は、 コード 印字を 行った ときの 1 行文 字数、 1 
ページ 行数を 表して おり イメージ 印字のと きの 値とは 巽 なって います。 

現在の フォン 卜 サイズでの 1 行文 字数、 1 ページ 行数は、 次の メニューで 確認して < だ 
さい。 （デフ オル 卜の フォン 卜 サイズに より 変化し ます。） 

1 行文 字数 ••••揮 境 アイコンの 1 ライン 文字 数 
1 ページ 行数 •••表示 アイコンの 頁 行数 

ただし、 「1 ライン 文字 数」、 「頁 行数」 を 変更す ると 印刷 ページの 範囲を 無視した 1 
行文 字数、 1 ページ 行数 か 設定され ますので、 フォン 卜 サイズを 変更す るか 用紙 設定を 
しなおして 変更して ください。 



4. 表示 アイコンの 「頁 枠 表示」 を 選択し、 印刷 範囲を 示す 枠を 表示し ます。 

文砉を 入力し ます。 

* 文鋈 全体の レイ アウ 卜の 確認 や、 小さい 文字を 見やす くしたい 埸 合には、 表示 アイコ 
ンの メニューから 「拡大 •縮小 表示」 を 設定して < ださい 



5. プリンタ アイコンで 右 プレスす る ことによって 表示され る ポップアップ メニューから 
「イメージ 印字」 を 選択し ます。 
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7.2 編集 範囲 限定 指定 （エディ 夕 モード) 



シャー ペンの エディタ モードで 新たに サ ポー 卜された 編集 範囲を 限定す る 機能に ついて 説 
明し ます。 

この 機能を 用いる ことによって 、文書の一 部 だけの ■換ゆ 検索を 行 〇 ことができます。 




次に、 この 機能を 用いた 編集の 手順を 示します。 

1 •一部 だけ 編集したい 範囲を ドラッグして 選択し ます。 

2 •編集 領域での ポップアップ メニューから 「編集 範囲 限定 設定」 を 選びます。 

3. ドラッグした 範囲 だけが 編集 領域に とり 出されます ので、 必要な 編集を 行います。 

4. 編集 領域での ポップアップ メニューから 「編集 範囲 限定 解除」 を 選びます。 



* ほかの ェテ イタ モードの 機能に ついては、 「シャー ペン ユーザーズ マニュアル」 を 参照 
してく ださい。 
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8. IOCS.X について 



X68000 シリーズで IOCS コ一 ルを 高速 化する ための デ パイス ドライ パです。 

この デ パイス ドライ パに より Human68K 上での グラフィックの 描画、 テキス 卜 文字の 表示 
などが 高速になります。 （X68030 を お使いの 方は、 すでに 高速 化されて いるた め、 用 
になれ ません。） 

CONFIG.SYS に 次のように 設定して くた: •さい。 

DEVICE =¥SYS¥IOCS.X 

IOCS.X には 次の ような 機能 （コマンド オプション） があります。 

/D • グラフィックの 描画 および l〇CS の 文字 出力を 高速 化します。 

(〇S の 文字 出力は 高速 化しません） 

/G …… グラフィックの 描画の みを 高速 化します。 

(〇S の 文字 出力なら びに IOCS の 文字 出力は 高速 化しません） 

/R …… IOCS.X の 組み込みを 解除し ます。 

(コマンド モード 上の みで 有効と なります） 



たとえば グラフィックの 描画の みを 高速 化する 場合は、 CONFIG. SYS ファイル 内の、 
IOCS.X の 行に オプションを 追加し 
DEVICE=IOCS.X /G 
と 設定す るか、 コマンド モード 上で 
IOCS /G 

と 入力して ください。 

CONFIG.SYS の 詳細に ついては、 「Human68k ver3.0 ユーザ一 ズ マニュアル」 の" 第 7 章 
システムの 構築" を 参照して ください。 
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9. SCSI 規格 以外の ハードディスクを ご 使用の 場合 



SCSI 規格 以外の ハ一 ド ディスクを ご 使用の 場合、 装置の 選択/" FORMAT コマンド、 起動 
スイッチ/" SWITCH" コマンドの 操作 •設定が SCSI 規格の ハ一ド ディスクと 異なります。 



9.1 装置の 選択/ " FORMAT コマンド 



籲 装置の 選択 

SX-WIND〇Wver.3.1 の" HD フォーマット" を 起動した ときの 装 ■の 選択で、 SCSI 規格 
以外の ハ一ド ディスクは、 HD0 〜 HD14 ハ一ド ディスクと 表示され ますので 該当す 
る 表示を 選択して くた: さい。 

* 詳細 こついて は、 「SX-WINDOW ver3.0 ユーザー スマ ニュ アル」 の" 4-1 2 HD フォー 
マッ 卜" を 参照して ください。 

_ 下 〇RMAT M コマンド 

"FORMAT" コマンドを メニュー 画面から 起動した 場 台、 " ハードディスク" の 項目が 表 
示されます ので、 その 項目を 選択して 操作を 行って ください。 

* 詳細 こついて は、 「Human68kver3.0 ユ一 ザーズ マニュアル」 の" FORMAT" を 参照 
してく ださい。 



9.2 起動 スイッチ/” SWITCH ” コマンド | 



♦起動 スイッチ 

SX-WIND〇Wver.3.1 の コン 卜 □一 ル パネルから 起動 スイッチの 設定を 行う 場合、 次 
の 設定 項目 かあります。 

接続 H D の 最大 装置 番号 

指定で きる パラメータは、 偶数の 番号に なって おり その 番号 以下の 偶数の 装置 番号 か 
使用で きる ようになります。 たとえば、 2 を 指定した 場合、 HDO、 HD2 が 使用可能に 
なります。 





起動 装 s 



•HD 

ハードディスク ドライブから システムを 起動し ます。 HD の 後ろに つ < 0 〜 14 は、 
起動す る ドライブ 番号を 表します。 なお、 ハードディスク 内蔵 タイプの X68000 で 
は、 内蔵して いる ハ一 ド ディスク ドライブは HDO に 対 芯し、 外部に 接続され ている 
ハードディスク ドライブは その ドライブ （装 ■) 番号に よって HD2 〜 HD14 に対廂 
します。 

(SCSI 規格の 装置から シス テ厶を 起動す る 場合は、 SCSI を 選択し SCSIO 〜 SCSI7 のい 
ずれ かを 設定して ください。） 

* 詳細に ついては、 「SX-W1ND0W ver3.0 ユーザ一 ズ マニュアル」 の" メモリ ゆ 起動 
装匾を 設定す る" を 参照して < ださい。 



• -SWITCH” コマンド 



Human68k を 起動す る 装 匿の 設定 （ BOOT) 



• HD0~HD15 

ハードディスク ドライブから シス テ厶を 起動し ます。 HD の 後ろに つく 0 〜 15 は、 起 
動す る ドライブ 番号を 表します。 なお、 ハードディスク 内蔵 タイプの X68000 では、 
内蔵して いる ハードディスク ドライブは HD0 に 対応し、 外部に 接続され ている ハー 
ド ディスク ドライブは その ドライブ （装 匿） 番号に よって HD2 〜 HD15 に 対応し ま 
す 。 

ハ一 ド ディスク 内蔵 タイプの X68000 に 限って ドライブ 番号の 1 とい 〇 のは 無効に なり 
ますから、 HD1 は 使用し ないで < ださい。 

(SCSI 規格の 装 _ から シス テ厶を 起動す る 場合は、 SCSI0~SCSI7 で 設定して くださ 
い 〇 ) 
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接続して いる ハードディスクの ドライブ （装置） 番号の 設定 （HD MAX ) 



HD_MAX= く パラメ一 タ 13> 



指定で きる パラメータは、 接続して いる ハ一 ド ディスクの 中で 最も 大きい ドライブ 
(装 匾） 番号に 1 を 加えた 値です。 キーワードは〃 H=〃 と 略す こと もで きます。 
ハ一ド ディスクを 内蔵して いない X68000 では、 0 〜 16 までの 範囲で 指定で きます。 
ハ一 ド ディスク 内蔵 タイプの X68000 では、 内蔵して いる ハードディスク ドライブの 
み 使用す る 場合は 1 を 指定し、 外部に 接続され ている ハードディスク ドライブ も 使用 
するとき は、 その 中で 最も 大きい ドライブ （装 ■) 番号に 1 を 加えた 値 （3 〜 16) 
を 指定して ください 。ハードディスク 内蔵 タイプの X68000 に 限って ドライブ 番号の 
1 とい O のは 無効になります から、 ここでは 2 は 使用し ないで ください。 

* 他の メモリ スイッチ 設定に ついては、 「Human68k ver3.0 ユーザーズ マニュアル」 
の "SWITCH" を 参照して くた •さい。 
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10. SCSI 対応 内蔵 ハードディスクの ID 変更に ついて 



SCSI 対応 内蔵 ハ一 ド ディスク （CZ-623C/644C 内葳 ハ一ド ディスク、 CZ-604C/634C に 
CZ-68H を 内蔵して ご 利用の 方） は、 次の HDID コマンドを 使用して ID 変更を 行って くださ 
い 0 • 



HDID 外部 コマンド 



機能 内蔵 ハードディスクの ID 番号 変更 



塞 式 HDID 



| 解説 | HDID コマンドは SCSI 対応 内蔵 ハードディスク （X68000 シリーズ） の ID を 変更す 
ると きに 使用し ます。 

HDID 通 

と 入力す ると、 SCSI 装 ■の メニューが 画面に 表示され ます。 

内蔵 ハードディスクを カーソル キーの で 選択して 11 ^ を 押します。 

すると メニューの 右側に ID 番号が 表示され ますので、 カーソル キーの で 
番号を 選択して @ を 押してく ださい。 

* CPU 本体の ID 番号は、 SWITCH コマンドで 行って ください。 

なお、 同じ ID 番号を 複数の 装匾 には 使用で きません。 
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